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NIVEAU PUBLIC : ACTIVITES

30-75min Débutant adolescent-adulte Atelier déconnecté

“fimis a programmer”

Atelier déconnecté

2 Objectifs :

- Comprendre la pensée algorithmique

- Crédtivité

- Lanotion de boucles, de variables, de listes

2 Matériels :
Stylos, feuilles, amis & programmer (Annexes),
ordinafeur avec une connexion internet
(optionnelle)

2 Déroulement:
Cette activité comprend trois phases :
- Présentation des différents « amis &
programmer »
- Création de leurs propres algorithmes
- Reprise des algorithmes sur App Inventor
(optionnel)
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Tes exercices

» Histoire intfroductive (& dire avant de commencer)

Quand on entend le mot algorithme, on a souvent une poussée de boutons. Pourtant
les algorithmes sont partout dans notre quotidien. Vous ne le croyez pas ? Un
algorithme est une série d’instruction que I'on donne pour décrire un processus.
Dans ce sens, une recette de cuisine est un algorithme. Plus fort, certains de vos
amis aussi obéissent a des algorithmes !

Sceptiques ? Pensez a cet ami qui arrive systématiquement en retard, on dirait qu’il
suit une routine tellement il est régulier dans ses irrégularités ! Et cet ami qui trouve
toujours une bonne excuse quand il a perdu a un jeu ?

Montrer aux participants les dessins en annexe.

Référez-vous a la fiche “la programmation expliquée aux enfants”. Elle sera une
excellente introduction pour expliquer ce qu’est un algorithme avant d’en créer un.

Expliquer aux participants le principe de I'algorithme. Les carrés sont les étapes de
l'algorithme. Les losanges quant a eux sont des tests. Quand on arrive dessus, il y a
deux chemins possibles en fonction de la réponse. Les variables et les listes sont
expliquées dans les annexes.

> Déroulement de I'activité

On répartit les participants en groupes et on les laisse choisir un ami a représenter.
Le mieux est de proposer d'imaginer comment on programmerait un robot de
maniére a ce qu’il ai le comportement stéréotypé du mauvais perdant, de la personne
toujours en retard, etc. Cela écarte le risque qu’un des participants soit pris pour cible
par les autres.

1. On leur laisse 15-30 minutes selon le temps possible pour réfléchir a leur
algorithme et le dessiner. ldées: ami mythomane, ami fétard, ami
M.Jesaistout, ami pas fiable.

2. Ensuite chacun des groupes volontaires montrent leur création aux autres et si
possible on les affiche avec les trois qui étaient déja pré-créeés.
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2 Variante

- Si vous voulez sensibiliser votre public sur la programmation, vous pouvez afficher
les algorithmes présents en annexes sur un tableau, puis les expliquer aux publics
curieux.

- Vous pouvez aussi, si vous disposez d’un ordinateur, faire programmer a vos
participants une application sur App Inventor. Cela prendra par contre davantage de
temps. Faites simple, des labels pour les phrases qui s’enchainent et des boutons
pour les tests.

- Vous pouvez faire dessiner aux participants leurs créations sur le logiciel
https://drive.draw.io/. Il est simple a utiliser et donne des résultats satisfaisants !

- Pourquoi ne pas faire d’autres algorithmes ? Recettes de cuisine, jeu de société,
comment créer un scénario de film hollywoodien, un tube de I'été...


https://drive.draw.io/
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Ouverture

Concluez sur quelques exemples simples d’algorithmes. Expliquez leurs intéréts en
informatique :

Algorithme de calcul ou Algorithme d’Euclide (appuyez-vous sur les vidéos pour
nourrir votre explication, mais essayez de ne pas casser le rythme en les projetant) :
Lorsqu’on cherche a déterminer le plus grand diviseur commun de deux nombres, on
peut procéder ainsi :

https://www.youtube.com/watch?v=22c922jim-8

Mais cette technique est longue et plutét laborieuse lorsqu’on s’attaque a de trés
grand nombre.

L’algorithme d’Euclide permet de maniére plus simple et plus rapide de trouver le plus
grand diviseur commun de deux nombres.

https://www.youtube.com/watch?v=pF QyPAVXhM&nohtml5=False

Algorithme de recherche : c’est ce qu'utilisent tous les programmes de recherche
comme par exemple celui que I'on trouve quand on cherche un fichier sur le bureau.

Algorithme PageRank : un algorithme qui a rendu les fondateurs de Google
milliardaires. Il permet de classer les pages Web en fonction de leur popularité. Si

vous trouvez une maniére de I'améliorer, votre avenir financier est assuré !

Algorithme de reconnaissance faciale : utlisé par Facebook par exemple, il
permet de reconnaitre une personne simplement a partir de ses photos.

Algorithme des sites de voyages : qui sélectionne différentes possibilités en
fonction des heures, des dates, des places disponibles, notre budget etc...



https://www.youtube.com/watch?v=Z2c922jlm-8
https://www.youtube.com/watch?v=pF_QyPAVXhM&nohtml5=False

